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Il Museo
raccontato

da te nella
Lingua dei
Segni ltaliana
¢ accessibilita,
inclusione

e scambio
culturale.

Presentazione

Perché unire la Lingua dei Segni e 'arte in un’esperienza inclusiva®?
L'arte € immediata e capace di raccontare mondi infiniti al di la delle
parole. La Lingua dei Segni, essendo visiva, esattamente come
I'opera d’arte, sara un mezzo mediatore per esprimere sé stessi, le
proprie emozioni e condividerle con gli altri attraverso la creazione di
una comunita, un gruppo di scambio.

Il museo diventa uno spazio dinamico, in cui sentirsi rappresentati e
valorizzati nella propria personale espressivita. Un luogo da vivere piu
volte durante la stessa mostra per contribuire attivamente al progetto.
Un luogo di scambio di idee, narrazioni, linguaggi da condividere per
instaurare relazioni insolite con se stessi, con lo spazio e con le opere
d’arte.

Per partecipare non sono necessarie competenze artistiche o di
Lingua dei Segni ltaliana.

L'obiettivo del progetto & creare un format che possa essere
riproposto per ogni nuova mostra, con una riprogettazione specifica in
base alle opere selezionate di volta in volta.

Al termine del progetto i materiali audio-visivi e/o testuali elaborati

dai partecipanti rimarranno a disposizione di Palazzo de’ Rossi, con

il duplice scopo di renderlo sempre pit accessibile e di favorire

il contatto con modalita di fruizione dell’arte alternative a quella
tradizionale.

Del materiale restitutivo fara parte un video in cui i partecipanti

al progetto racconteranno alcune opere della collezione della
Fondazione Caript presenti a Palazzo de' Rossi. La narrazione si
sviluppera attraverso il corpo e I'espressivita, a livello percettivo ed
emozionale. | video saranno visionabili grazie ai QR Code posizionati
in prossimita delle opere.
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ILLOGO

L’immagine de // Museo raccontato da

te si é rinnovata per questa edizione con
un’integrazione importante: la lingua italiana
dei segni.

“Racconta il tuo museo” nella lingua italiana dei segni
si affianca al logo originale per sottolineare I'identita
inclusiva del progetto che si rinnova — mantenendo
una continuita con il passato — ed espande il suo
campo di attivita, il suo target di riferimento e la sua
offerta didattica.

UN ALFABETO TUTTO EDA

Un alfabeto della lingua italiana dei segni
coerente con Pimmagine del progetto.

Abbiamo sviluppato graficamente un alfabeto con
I'obiettivo che fosse coerente, semplice e accessibile,
da utilizzare nel corredo a supporto dei vari materiali
di comunicazione previsti dal progetto.
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LIMMAGINE COORDINATA

Un collage fatto di elementi diversi che
richiamano la sfera sensoriale e percettiva,
una palette coordinata e pattern design.

L'immagine coordinata de Il Museo raccontato da
te trae ispirazione dalla tecnica del collage e unisce
elementi dell'immaginario artistico (statue, cornici,
scarabocchi...) con pattern dinamici ed eterogenei
e icone che richiamano i 5 sensi con cui le persone
esplorano il mondo.

Tratti sbavati a matita si accompagnano nello stesso
foglio con forme nette e piatte, intrecci di linee,
macchie di colore, ritagli di fotografie di parti umane
e di statue. Spazi negativi e positivi si mescolano e si
sovrappongono per restituire un insieme articolato e
ricco, frutto della commistione di elementi differenti.

Con questo espediente grafico volevamo evocare
il principio alla base della partecipazione alle attivita
del progetto stesso: uno spazio inclusivo in cui punti
di vista, vissuti e linguaggi differenti prendono forma
e si esprimono liberamente, per trovare la bellezza

nell'unione, nello scambio e nella costruzione collettiva.
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LA STRATEGIA SOCIAL

La comunicazione social si é articolata in una serie di
contenuti con 'obiettivo di rispondere alle “5 I” alla base
di una strategia di comunicazione efficace:

Informare:

Rientrano in questa categoria i post relativi alle comunicazioni degli
eventi, sia per invitare il pubblico a partecipare che per condividere
le testimonianze e le esperienze di chi ha preso parte alle attivita.

Ispirare:

Assolvono questa funzione i post e i reel costruiti per condividere
i valori di base del progetto: inclusivita, partecipazione, libera
espressione, oltre all'amore per I'arte e all'interesse per le
collezioni dei musei coinvolti.

Intrattenere e interagire:

Abbiamo previsto alcune rubriche ad alto coinvolgimento con
domande dirette per stimolare I'utente all'interazione e alla
riflessione sui contenuti proposti.

Istruire:

Si tratta di contenuti che utilizzano le opere per mostrare il museo
come luogo di condivisione, riflessione ed espressione. Non solo
uno spazio espositivo, ma un ambiente da fruire attivamente e in
maniera partecipativa.
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LE CARTE

L’alfabeto e le sue potenzialita di impiego in
campo didattico e laboratoriale dentro e fuori
dalla scuola.

L'alfabeto disegnato € stato uno strumento utile per la
creazione di diversi supporti alla didattica, tra cui un
mazzo di carte per svolgere attivita nelle scuole con
bambini e ragazzi.






